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Scrum, das wohl bekannteste Vorgehensmodell des agilen Projektmanagements, ermdglicht es

Unternehmen, in kirzerer Zeit bessere Produkte auf den Markt zu bringen. Daher hat sich eine
agile Vorgehensweise in den vergangenen Jahren als alternativer Ansatz etabliert. Besonders
komplexe IT-Projekte und die Produktentwicklung erfordern professionelles Management

mit einem klaren Fokus auf den Kundennutzen und die Wertschdpfung. Erfolgversprechend
sind dafur kurze Arbeitszyklen, haufige Feedbackrunden und die Arbeit in selbstorganisier-
enden Teams. Dies gelingt mithilfe von Scrum.

Die zweitagige Firmen-Schulung bietet einen optimalen Einstieg in das agile Projektmanagement
mit Scrum. Sie vermittelt Grundlagen von Scrum und stellt zudem weitere agile Vorgehens-
modelle, sowie Techniken vor, die helfen, erfolgreich in einem agilen Team zu arbeiten. Die
Teilnehmer erhalten Uberblick tiber Sinn und Nutzen der Methodik, lernen den gesamten Scrum-
Prozess mit allen Planungs- und Steuerungsmechanismen sowie das Arbeiten in Sprints kennen.

Kontakt und Buchung Seminarziele Teilnehmer

Lufthansa Industry Solutions Die Teilnehmer erhalten in diesem Training Alle Rollen, die in einem agilen Projekt

E-Mail: schulungen@lhind.dlh.de einen Uberblick (iber agile Vorgehens- mitarbeiten (Projektleiter, Developer,

www.LHIND.de/schulungen modelle und lernen die Grundlagen von Tester, Business Consultant, Architekten,
Scrum in kompakter Form. Sie kennen im Ul/UX-Designer), ca. zehn Personen

Anschluss die Auswirkungen der agilen

Vorgehensweise auf den Rest der Orga-

nisation, wissen wie effizient in kurzen

Arbeitszyklen und mit haufigen Feedback- Teilnahmevoraussetzungen
Schleifen gearbeitet wird und kennen

die Rollen, Prozesse und Methoden des Wiinschenswert: Schulung ,Agiles
Scrum Frameworks. Vorteile und Heraus- Projektmanagement”

forderungen der agilen Projektarbeit sind

ihnen klar und sie konnen die Prinzipien

des agilen Managements auf ihre eigenen

Themen anwenden.
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Inhaltliche Ubersicht

Beschreibung Methoden

Allgemeine agile Vorgehensweisen und Prinzipien verstehen Prasentationen, Anwendungsbei-
Was ist Scrum? spiele, Diskussionen und praktische
Der Scrum-Prozess Ubungen

Rollen in Scrum (Scrum Master, Product Owner, Scrum-Team)
Arbeiten in Sprints

Kommunikationsstrukturen (Planungsmeetings, Daily Scrum Meeting,
Review, Retrospektive)

Termine, Ort und Dauer

Leistungsplanung (Product Backlog, User Stories) Firmen-Schulung

Schatzen und planen (Storypoints, Planning-Poker, Teamkapazitat) Flexible Termine nach Ihrem Bedarf
Terminplanung Inhouse-Training bei Ihnen vor Ort
Ressourcen- und Kostenplanung oder in den Rdumlichkeiten bei
Projektfortschrittsverfolgung Lufthansa Industry Solutions
Beispiele anderer Ansétze: Kanban und Scrumban Zwei Tage

Teilnahmegeblhr

Auf Anfrage

Individuelle Anderungen bei
Schulungsinhalten und Ablauf sind
auf Kundenwunsch moglich.




