
Scrum Advanced für 
Scrum Master

Scrum ermöglicht es Unternehmen, in kürzerer Zeit bessere Produkte auf den Markt zu bringen. 
Besonders komplexe IT-Projekte und die Produktentwicklung erfordern professionelles 
Management mit einem klaren Fokus auf den Kundennutzen und die Wertschöpfung. Damit  
dies erfolgreich funktioniert, wird Entwicklungsteams ein dedizierter Scrum Master zur  
Seite gestellt, der ihnen bei Verbesserungen in der Zusammenarbeit untereinander aber auch  
im Unternehmen allgemein weiterhilft.

Die dreitägige praxisorientierte Firmen-Schulung vermittelt Techniken, die Scrum Mastern dabei 
helfen, Scrum erfolgreich in einem Team einzuführen, den Product Owner in seiner täglichen Arbeit 
zu unterstützen und Selbstorganisation im Entwicklungsteam zu verstärken. 
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Kontakt und Buchung Seminarziele

Die Teilnehmer wissen, was den Scrum 
Master von einem Projektmanager unter-
scheidet und wie sie in ihrer Rolle als  
Scrum Master ein selbstorganisiertes Team 
in bereichsübergreifenden Projekten führen. 
Außerdem können sie die Einführung von 
Scrum in Projekten und die damit einher-
gehenden Veränderungen hin zum agilen 
Arbeiten begleiten. Ihre Erfahrung und  
ihr Wissen als Scrum Master haben sie in 
vielen praktischen Übungen verfestigt.

Teilnehmer

Projektleiter im agilen Umfeld,  
ca. zehn Personen

Teilnahmevoraussetzungen

■■ „Scrum Basics“-Schulung oder entspre-
chende Erfahrung in agilen Projekten

■■ Grundsätzliches Verständnis der Rollen 
(Product Owner, Scrum Master, Entwick-
lungsteam), Artefakte (Product Backlog, 
Sprint Backlog, Produktinkrement),  
Meetings (Sprint Planning, Daily Scrum, 
Sprint Review, Sprint Retrospektive)  
und Zusammenhänge

Schulung



Präsentationen, Anwendungsbei-
spiele, Diskussionen und praktische 
Übungen

Methoden

■■ Firmen-Schulung
■■ Flexible Termine nach Ihrem Bedarf
■■ Inhouse-Training bei Ihnen vor Ort 
oder in den Räumlichkeiten der 
Lufthansa Industry Solutions

■■ Drei Tage

Termine, Ort und Dauer

Inhaltliche Übersicht

Individuelle Änderungen bei 
Schulungsinhalten und Ablauf sind 
auf Kundenwunsch möglich.

Auf Anfrage

Teilnahmegebühr

Beschreibung

■■ Das Team im Sprint begleiten
■■ Dem Product Owner helfen, seine Rolle auszufüllen
■■ Was unterscheidet einen Scrum Master von einem Projektmanager?
■■ Skalieren von mehreren Scrum-Teams in großen Projekten
■■ Verteilte Teams begleiten
■■ Internationale Teams begleiten
■■ Scrum in einem Projekt einführen
■■ Scrum im Unternehmen einführen
■■ Spannungsfeld Scrum vs. „Wasserfall“
■■ Change Management mit Scrum
■■ Wie kann Scrum mit klassischem Projektmanagement nach PMI verknüpft werden?


