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Um dem hohen Innovationsdruck der Digitalisierung gerecht zu werden, missen Unternehmen
neue Produkte und Services schnell und effizient entwickeln und zur Marktreife bringen.

Mit herkdmmlichem Projektmanagement wie der Wasserfallmethode stof3en Projektverant-

wortliche dabei schnell an die Grenzen des Machbaren. Nicht so mit agilem Projektmanagement.

Die zweitagige Schulung vermittelt die Grundlagen des agilen Projektmanagements und

bietet einen fundierten Uberblick tber Scrum, Kanban und das Arbeiten mit selbstorganisierten

Teams. Das Seminar geht insbesondere auf die Aufgaben eines Product Owners ein und zeigt

die Unterschiede zu traditionellem Projektmanagement auf. Im weiteren Verlauf werden organi-
satorische Themen wie Monitoring und Steuerung agiler Projekte betrachtet und durch einen

Uberblick tiber agile KPIs und agile Vertragsarten abgerundet.

Kontakt und Buchung

Lufthansa Industry Solutions
E-Mail: schulungen@lhind.dlh.de
www.L HIND.de/schulungen

Seminarziele

Die Teilnehmer lernen anhand von Anwen-
dungsbeispielen praxisnah das agile
Projektmanagement sowie erfolgverspre-
chende Methoden und Tools kennen. In
konkreten Ubungen und Diskussionen wird
das erlernte Wissen angewendet. Unter

anderem eine interaktive Scrum-Simulation

stellt dabei den Bezug zur Praxis her und
hilft, die Anwendung und die Vorteile
einer agilen Vorgehensweise einzulben.
Die Teilnehmer sind nach dem Seminar

in der Lage, Projekte agil zu organisieren
und durchzufiihren. Sie kennen die Unter-
schiede zu klassischen Projekten und
konnen in und mit Scrum-Teams arbeiten.
AuBerdem haben sie verstanden, dass
Agilitat nicht nur eine Verédnderung der
Handlungs-, sondern vor allem auch der

Denkweise ist. Die gelernten Methoden
helfen den Teilnehmern, klassische Aspekte
des Projektmanagements wie z. B. Risiko-
Management und Reporting mit einer agi-
len Vorgehensweise zu vereinbaren, ohne
die Agilitat des Projektes zu verringern.

Teilnehmer

Projektmanager sowie alle, die agile Teams
oder Projekte verantworten oder mit agilen
Projektvorhaben zu tun haben (Controlling,
Leitungsfunktionen etc.)

Teilnahmevoraussetzungen

Keine




Inhaltliche Ubersicht

‘ Beschreibung

Tag1

Tag 2

Allgemeine Einfihrung: Anforderungen an moderne

Software-Entwicklung
Motivation fir Agilitat
Grundlagen agiler Software-Entwicklung

Scrum Basics (Rollen, Meetings, Artefakte, Durchfiihrung)

Agiles Schéatzen
Scrum-Simulation: Agilitat erleben
Projekt vs. Produkt

Produktvision

Agiles Scope-Management

Unterschied Projektmanager / Product Owner
Agile Teams und Selbstorganisation

Scrum Culture

Monitoring von agilen Projekten

Agile KPIs

Agile Vertrage

User Stories und User Story Mapping

Kanban
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Methoden

Prasentationen, Anwendungs-
beispiele, Ubungen, Diskussionen
und Simulation

Termine, Ort und Dauer

Flexible Termine nach Ihrem Bedarf
Inhouse-Training bei Ihnen vor

Ort oder in den Raumlichkeiten bei
Lufthansa Industry Solutions

2 Tage

Teilnahmegebuhr

Auf Anfrage

Individuelle Anderungen bei
Schulungsinhalten und Ablauf sind
auf Kundenwunsch moglich.




